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Die Reise im Uberblick

Im Rahmen des MarkterschlieBungsprogramms fiir kleine und mittlere Unternehmen (KMU) des Bundesministeriums fir Wirtschaft und
Energie (BMWi) organisiert AHP International in Kooperation mit ihrer auf die Kreativ- und Digitalwirtschaft spezialisierten
Schwestergesellschaft Creatives Loop International vom 27. November bis 1. Dezember 2017 eine Geschéftsanbahnungsreise fir
Unternehmen der Games-Branche nach Schweden und Finnland. Diese aufgrund eines Beschlusses des Deutschen Bundestags geforderte
Reise wird in Deutschland vom Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware , dem Bundesverband der Deutschen Games-Branche
(GAME) sowie durch das Netzwerk BerlinBalticNordic.net als Fachpartner unterstiitzt. Auf schwedischer Seite werden die Verbande
Swedish Games Industry in Stockholm und Media Evolution City in Malmd, auf finnischer Seite Neogames Finland eingebunden.
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https://www.biu-online.de/en/
http://game-bundesverband.de/
http://game-bundesverband.de/
https://www.medianet-bb.de/de/berlinbalticnordic-net-2/
http://www.swedishgamesindustry.com/about-us.aspx
http://www.mediaevolutioncity.se/en/
https://www.neogames.fi/
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Marktchancen in der Games-Branche in Schweden und Finnland

King, DICE und Avalanche — diese handfesten Gréfien stehen fiir Schwedens heutige Top-Position in der Games-Branche, die sich das
nordische Land in den letzten Jahren erarbeitet hat. Dabei ist der Exportanteil mehr als doppelt so gro wie der Inlandsmarkt — was fur
deutsche Firmen zahlreiche Mdglichkeiten zur Zusammenarbeit bietet.

Finnland riickte in den letzten Jahren mit Rekordumsatzen verschiedener Games-Entwickler, wie Rovio Entertainment und Supercell, in das
Zentrum der Aufmerksamkeit der deutschen Bevolkerung. Das kleine nordische Land kann insbesondere auf dem Parkett der internationalen
Games-Branche sehr stark punkten, wie ein Auslandsumsatz von 2,4 Milliarden € - mehr als das Vierzehnfache des inlandischen Absatzes —
zeigt.

Kein deutscher Akteur der Games-Branche sollte sich daher die Chance entgehen lassen, die vielféltigen Moglichkeiten im Bereich
Finanzierung, Investorensuche, Verdffentlichung und Partnersuche auf dem schwedischen und finnischen Games-Markt kennenzulernen und
zu nutzen. Profitieren von der Reise kdnnen insbesondere deutsche Games Publishers, Spieleentwickler, -designer, -programmierer, VFX-
Animatoren, Ton-Spezialisten, Hersteller von Hardware- und Bezahllésungen wie auch fir Vermarktungsplattformen und weitere
Interessenten.

Das Reiseprogramm

Im Rahmen der Geschéftsanbahnungsreise werden den deutschen Firmen gezielt recherchierte sowie qualifizierte individuelle Erstkontakte
zu potentiellen schwedischen und finnischen Vertriebspartnern, Investoren, Investmentprojekten, Netzwerken und Entwicklungspartnern der
Games-Branche vermittelt. Die Reise integriert die Teilnahme am weltweit renommierten Slush-Event in Helsinki, wo Startups und
Investoren aller Industrien zusammentreffen. Hier finden ebenfalls vorab individuell organisierte Geschéftsgesprdche sowie eine
Présentations- und Kooperationsveranstaltung statt, bei der sich die deutschen Teilnehmer, fachinteressierten Unternehmen, Verwaltungen,
Verbénde, Institutionen und sonstigen finnischen Multiplikatoren der Games-Branche mit ihren Produkten, Dienstleistungen und mdglichen
Kooperationsfeldern présentieren sollen. Dadurch erhalten die Fachleute aus Finnland konkrete Informationen uber die Leistungsfahigkeit
der deutschen Games-Branche. Zudem werden ein Investorendinner, zahlreiche Verbande und Institutionen der Spieleindustrie sowie
Besuche vor Ort bei renommierten Games-Entwicklern in das Programm eingebunden, um Fachinformationen und exklusive Einblicke in
die nordische Games-Branche zu gewinnen.

Die individuellen Geschaftsgesprache finden in Stockholm bei den Avalanche Studios, in Malmé bei Media Evolution und insbesondere
wahrend des Slush-Events in Helsinki statt, wobei aber auch weitere Einzelgesprache maoglich sind. Wahrend der Préasentations- und
Kooperationsveranstaltung auf der Slush konnen zahlreiche Kontakte zu Multiplikatoren der Branche geknlpft werden. Neben einem
Investorendinner geben Besuche bei renommierten Games-Entwicklern Einblicke in den Aufbau und die Erfolgskonzepte der nordischen
Games-Branche. Durch Einbindung der schwedischen Medienverbande Media Evolution und der Swedish Games Industry sowie der
finnischen Neogames zur Forderung des finnischen Games-Clusters sind Kontaktmdglichkeiten aus erster Hand zu Firmen, Partnern und
Institutionen der nordischen Spielebranche gegeben.

Die Reise wird vom BIU - Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware begleitet. Die Stationen der Reise sind Malmg, Stockholm und
Helsinki. Die Creatives Loop International als Schwestergesellschaft und Kooperationspartner von AHP International ist auf die Kreativ-
und Digitalwirtschaft spezialisiert und verfligt tUber ein umfangreiches Netzwerk in der schwedischen und finnischen Games- und
Medienbranche.

Vorlaufiges Reiseprogramm (27.11 bis 01.12.2017)
Das Programm wird im weiteren Projektverlauf individuell an die Bedirfnisse der Teilnehmer angepasst.

Montag, 27. November
Morgens Abflug aus Deutschland und Ankunft in Malmo
Individuelle Anreise ab beliebigem Flughafen

14:00 Internes Briefing durch AHP International und Creatives Loop International sowie Media
Evolution @Media Evolution
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15:00-17:30 BegrufRung, Tour und Vorstellung von Media Evolution City, Sara Ponnert
Media Evolution City unterstitzt die Etablierung eines physischen Treffpunktes fir kleine und groRe
Medienspieler aus verschiedenen Teilen des Mediensektors.

16:00 Vorstellung von Nordisk Film Games
Nordisk Film Games ist eine neue Geschéftsabteilung, die in Nordic-Games Studios investiert, die auf
globale Verbraucher ausgerichtet sind.
Vorstellung von Invest in Skane
Invest in Skane ist die Investitions- und Exportférderagentur der sudlichsten Provinz in Schweden mit
starker Wirtschaftskraft, Skane.

19:00 Gemeinsames Abendessen mit geladenen Gasten der Games-Branche

Dienstag, 28. November

09:30 Fallstudie Avatar Projekt bei Ubisoft Massive
zum Thema ,Schnittstelle zwischen Games und Film — Exploring New Worlds*
Massive ist ein AAA-Entwicklungsstudio und Technologieentwickler und die Schwesterfirma von Ubisoft
Entertainment und entwickelt die Welt von Pandora als Teil des Films Avatar.

12:00-13:00 Mittagessen im Media Evolution Café

13:00-16:00 Einzelgespréche

Friher Abend (Empfehlung: Flug SAS
SK 126 um19:25)

Individuelle Gesprache mit potentiellen Geschaftspartnern vor Ort oder ggf. bei Media Evolution

Flug nach Stockholm

Mittwoch, 29. November
09:30

11:00-12:30

13:00-15:30

Friher Abend (Empfehlung: Flug SAS
SK 722 um 18:35)

Firmenbesuch Avalanche Studios

Avalanche (Just Cause 3, The Hunter) ist ein unabhangiger AAA-Games Entwickler mit Hauptsitz in
Stockholm.

Round Table mit den Griindern Linus Blomberg und Christofer Sunberg zum Thema ,Die Wachstums- und
Internationalisierungsstrategie eines Indie Game Studio aus Schweden®, danach Studiotour und
Networking Brunch.

Networking Brunch bei Avalanche (tbc)
Einladung ausgewabhlter Mitglieder des Verbandes Dataspelbranschen, anschlieBend Vorstellungsrunde
und Gesprache nach einem Speed-Dating Kennenlernen-Format.

Besuch bei KING (thc)

King ist ein fuhrendes, interaktives Entertainment-Unternehmen fiir die mobile Welt mit Hauptsitz in
Schweden und arbeitet als eigensténdige Firma von Activision Blizzard.

Studio Tour, Firmenpréasentation zum Thema Zukunft fir Mobile Gaming. Wo sind die Ansatzpunkte fiir
deutsche Unternehmen in Schweden? Wichtige Marktintelligenz und Perspektiven fur die deutschen
Teilnehmer Gber den deutschen Games-Markt aus der Sicht einer schwedischen Firma.

Flug nach Helsinki

Donnerstag, 30. November
9:00

Ab 11:00 und tagsuber

Frihstucksbriefing durch die Neogames Finland in Helsinki
Round Table zu den Themen: Marktibersicht, Trends, Marktchancen und Zusammenarbeitschancen fir

deutsche Spielefirmen
Vorbereitung auf SLUSH: Wie gewinnen die deutschen Games-Firmen das Maximum aus der
Veranstaltung und nutzen sie bestmdglich? Mit Koopee Hiltunen, CEO von Neogames Finland

Teilnahme an der SLUSH Konferenz



http://www.mediaevolution.se/en/projects/mec-media-evolution-city
http://www.nordiskfilm.com/int/Business-Areas/Nordisk-Film-Games/
http://www.investinskane.com/skane-northern-europes-hottest-game-development-region
http://www.massive.se/Portfolio/avatar-project/
http://avalanchestudios.com/
https://jobs.king.com/locations/stockholm
https://www.neogames.fi/
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Teilnahme am Konferenzprogramm, Kennenlernen und Vernetzung von tiber 100 Games-Entwicklern
und Investoren

Einzeltermine zwischen deutschen Games-Firmen und Investoren zum Schwerpunkt ,,Investition*
19:00
SLUSH-Investorendinner in Zusammenarbeit mit media:net berlin brandenburg

Spiele-Startups aus Deutschland sowie den baltischen und nordischen Regionen treffen mit potenziellen
Investoren aus ganz Europa und den USA in einem Speed Pitching Format zusammen.
Eine Teilnahme ist nur fir selektierte Firmen nach vorheriger Bewerbung unter https://www.medianet-

bb.de/en/event/startups-meet-investors-get-excited-for-berlinbalticnordic-nets-investors-dinner-at-slush-

in-helsinki-2/ méglich. Alternativ finden zahlreiche andere abendliche Events auf SLUSH statt.

Freitag, 1. Dezember

10:00-13:00 B2B Gesprache Uber das Slush Matchmaking Tool
Gezielt vorab organisierte Gesprache auf der Konferenz oder auf3erhalb (falls nétig) oder Teilnahme am
Konferenzprogramm

14:00-17:00 Prasentations- und Kooperationskonferenz ,,Games: What's coming next?
Monetarisierungsstrategien der neusten Technologien VR/AR/Mixed Realities*
BegrufRung durch den finnischen Gamingverband Neogames
Thema ,Chancen fir deutsche Games-Akteure in Finnland*
Vortrag durch TEKES, die finnische Finanzierungsgesellschaft fir Innovation: Finnland zielt
darauf, das filhrende Land fur VR-AR-Mixed Realities Technologien zu werden. Die Agentur erlautert
Fordermdglichkeiten fir finnische Firmen in internationalen Projekten
BegriiRung durch BIU: Uberblick iiber deutsche Gaming-Branche
Prasentationen der Teilnehmer nach Themen geordnet
Netzwerken
Vorstellung zweier Fallstudien der Zusammenarbeit zwischen Deutschland und Finnland
Diskussion

19:00 Optional: Farewell-Dinner und De-Briefing in Helsinki (Restaurant Konstan Molja)
Feedbackrunde und Aufnahme von Follow-Up Bedarf

Alternativ: Individuelle Rickreise der Teilnehmer, Flige frilhestens ab 20 Uhr
Samstag, 2. Dezember 2017 Individuelle Riickreise der Teilnehmer nach Deutschland

Quelle: AHP International GmbH & Co. KG, Creatives Loop International Ltd. & Co KG

TeilnahmegebUhr

Der durch das BMWi geforderte Teilnehmerbeitrag an der Markterkundung betrdgt je nach Umsatz und Mitarbeiteranzahl 500 bis
1000 Euro netto. (Dieser beinhaltet bereits die Eintrittskarte zu SLUSH, die zwischen 295 und 795 € je nach Firmengrofie liegt).
Die Anmeldung der mitreisenden Teilnehmern bei SLUSH muss von AHPI bis zum 13. September durchgefiihrt werden

Voraussichtliche Reisekosten

Zuziiglich zur Teilnahmegebiihr tragen Teilnehmer ihre individuellen Reise-, Verpflegungs- und Ubernachtungskosten selbst. Mit
folgenden Kosten muss man in etwa rechnen (Angaben Stand 20.06.2017) —bei einer Buchung der Fliige spéter im Jahr ist jedoch mit
hoheren Preisen zu rechnen:

Hotels:
- Hotel in Malmo kostet ca. 120 EUR
- Hotel in Stockholm kosten aktuell ca. 160 EUR
- Fiir eine Hoteliibernachtung in Helsinki Downtown muss zum genannten Zeitpunkt aktuell mit ca. 280 EUR gerechnet werden,
giinstigere Varianten bietet aber Airbnb
Flugverbindungen:

- Flige nach Kopenhagen kosten aktuell ab 120 EUR ab verschiedenen deutschen Abflughédfen wie Frankfurt, Miinchen und Berlin.
Der Zug Kopenhagen Flughafen nach Malmo liegt hierbei bei 17 EUR (30 Min Fahrtzeit).


https://www.medianet-bb.de/de/event/investors-dinner-slush-2016/
https://www.medianet-bb.de/en/event/startups-meet-investors-get-excited-for-berlinbalticnordic-nets-investors-dinner-at-slush-in-helsinki-2/
https://www.medianet-bb.de/en/event/startups-meet-investors-get-excited-for-berlinbalticnordic-nets-investors-dinner-at-slush-in-helsinki-2/
https://www.medianet-bb.de/en/event/startups-meet-investors-get-excited-for-berlinbalticnordic-nets-investors-dinner-at-slush-in-helsinki-2/
https://www.tekes.fi/
http://www.konstanmolja.fi/
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- Ein Flug Malmo-Stockholm kostet aktuell ab 60 EUR in der giinstigsten Kategorie inkl. Gepackstiick
- Ein Flug Stockholm-Helsinki kostet aktuell ab 65 EUR in der giinstigsten Kategorie inkl. Gepackstiick

- Flugverbindungen von Helsinki in verschiedene deutsche Stidte, wie Frankfurt, Berlin und Miinchen, gibt es aktuell ab 90 EUR fiir

Fliige mit Umstieg und ab 260 EUR fiir Direktfliige.

Ansprechpartner

AHP International GmbH & Co. KG
Goethestralie 8
69115 Heidelberg

Nicola Pinder (fiir fachliche Fragen)
Geschiftsfithrerin Creatives Loop

Telefon: 030-7568 754 -22
Fax: 030/31199122
Email: npinder@creatives.international

Franziska Schneider (fiir organisatorische Fragen)
Consultant AHP International

Telefon: 06221/91571 13
Fax: 030/31199122
Email: schneider@ahpkg.de

Besuchen Sie unsere Website flir die Geschéftsanbahnungsreise
Schweden und Finnland unter: http://games-schweden-finnland.ahp-

international.de

www.ixpos.de/markterschliessung
www.bmwi.de
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Anmeldung
zur Teilnahme an der Geschaftsanbahnung ,,Games-Branche Schweden und Finnland“ vom
27.11.-1.12.2017

An: Franziska Schneider, Consultant AHP International
E-Mail: schneider@ahpkg.de
Fax: 030/31199122

Alternativ ist eine Online-Anmeldung moglich unter http://games-schweden-finnland.ahp-international.de

Maximal 12 Unternehmen sind zugelassen. Anmeldungen werden in der Reihenfolge ihres Eingangs berticksichtigt, wobei kleine und mittlere
Unternehmen aufgrund der Forderrichtlinien Vorrang haben. Anmeldungen sind erst nach Riickbestatigung giiltig.

Anmeldeschluss: 28. Juli 2017

Hiermit mochte ich mich fiir die o.g. Geschéftsanbahnungsreise anmelden.*

UNTERNEHMENSNAME ......oouiitiiitititetiteieteste ettt ettt sttt ettt sttt b et b ettt b e eb e b neene
VORNAME, NAME ......oitiiitiiiiiiiniet ettt ettt ettt sttt b et b et bt bbbt b ekt b st et se et eneebeneene
FUNKTION ...ttt ettt ettt sttt h et b e bttt b et e bt e bt st be s b st e bttt e bt sa s e st et ebeeene
N A 1S 3 23 1 ST SRS
L 5720 ) 3 TSRS

TELEFON ...ttt e e s s a e s e s a e s h e s b b a e s e e s h e s a e s b e s b e s b e eaesaesae s b e snesnesaesnesneenea

Der Eigenanteil (netto) an der vom BMWi geforderten Reise betrigt (bitte ankreuzen):

0 500 Euro fiir Teilnehmer mit weniger als 1 Mio. Euro Jahresumsatz und weniger als 10 Mitarbeitern,
o 750 Euro fiir Teilnehmer mit weniger als 50 Mio. Euro Jahresumsatz und weniger als 500 Mitarbeitern,

0 1.000 Euro fiir Teilnehmer ab 50 Mio. Euro Jahresumsatz oder mit mehr als 500 Mitarbeitern.

Dariiber hinaus tragen die Unternehmen die individuellen Reise-, Unterbringungs- und Verpflegungskosten selbst. Individuelle
Beratungsleistungen werden in Anwendung der de-minimis-Verordnung der EU bescheinigt.

Ort, Datum Unterschrift

* Der computergestiitzten Erfassung, Speicherung und Weitergabe der Firmendaten an Dritte wird zugestimmt. Es gelten die Bestimmungen
des § 28 BDSG.


mailto:schneider@ahpkg.de
http://games-schweden-finnland.ahp-international.de/

